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La ville se « gamifie » et le jeu s'urbanise-t-il ¢
La complexité des situations, l'imbrica-
tion des échelles, la multitude des publics
L’ urb ani sme’ concernéi G invitent a in.laginer d’al%tres
formes d’intelligence collective pour mieux

I’a rchitecture et |e jeu comprendre les mutations a loeuvre et ain-

si participer a la construction de nouveaux

. e Maryvonne Prévot, Eric Monin, Nicolas Douay (dir.) mOdeS de COllaborationS tant pour la re-
' cherche que pour la fabrique des territoires.
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